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Sinossi

Il libro illustra come sia possibile realizzare una completa applicazione web scrivendo
codice valido su qualsiasi browser. Scrivere codice per il browser comporta la conoscenza
di molteplici linguaggi, ognuno con determinate caratteristiche. Il libro fornisce una
visione di insieme di tali linguaggi soffermandosi in modo dettagliato su quelli che sono
assolutamente necessari: HTML, CSS e JavaScript.

La prima parte del libro & dedicata completamente alle tecnologie necessarie per
produrre pagine web fruibili da chiunque e su qualunque dispositivo: HTML e CSS. Le due
tecnologie vengono trattate in modo specifico sia nelle versioni attuali (HTML 4 e CSS 2)
sia nelle versioni in fase di definizione (HTML 5 e CSS 3) con numerosi esempi e
spiegazioni. Gli esempi sono tutti visionabili e scaricabili online.

Nella parte centrale vengono prese in considerazione tutte le tecnologie alternative o
suppletive a HTML e CSS: flash, javafx e silverlight. Questa parte del libro mostra un
approccio di tipo puramente teorico senza entrare nello specifico pratico delle singole
tecnologie. L'obiettivo & quello di mettere il lettore a conoscenza dell’esistenza di tali
tecnologie e delle motivazioni che ne hanno spinto la nascita e la diffusione.

L'ultima parte del libro si concentra sui linguaggi di scripting, con particolare attenzione

riservata a javascript, alle sue tante librerie e ai suoi diversi utilizzi come jquery e ajax.

Insomma, un cammino totale nel mondo della programmazione web lato client!
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opzionalmente con una didascalia (<figcaption>), che rappresentano delle
singole unita indipendenti rispetto al contenuto principale; ad esempio
possiamo utilizzare I'elemento <figure> per annotare le illustrazioni,
schemi, foto, elenchi di codice, etc... ovvero tutto cid che fa parte del
contenuto principale ma che potrebbe essere anche allontanato dallo
stesso senza intaccarne il senso

<figcaption> | Elemento legato a <figure>

<footer> Definisce la parte inferiore di una pagina web o di un articolo

<header> Definisce l'intestazione di una pagina web o anche di un articolo

<hgroup> Si sua quando & necessario raggruppare pil tag di tipo <hx> (<h1>,
<h2>, ecc)

<nav> Rappresenta una sezione di una pagina che contiene link (collegamenti)
ad altre pagine o a parti interne dello stesso documento; quindi, in breve,
una sezione contenente link di navigazione

<section> Rappresenta una sezione generica di un documento o applicazione (per

esempio una sezione di un articolo). In tale contesto individua un
raggruppamento tematico di contenuti e in genere contiene un titolo
introduttivo

Altri elementi introdotti

TAG Significato

<audio> Gestisce musica o semplice audio in streaming

<bdi> Identifica una parte di testo che potrebbe essere interpretata de destra
verso sinistra (e viceversa)

<meter> Viene utilizzato per rappresentare un range. Non & opportuno utilizzare
questo elemento per rappresentare un numero unico (ad esempio quanti
bambini qualcuno ha) a meno che ci sia un numero massimo noto

<progress> | Disegna una barra di avanzamento di un certa operazione (per esempio il
download di un file)

<time> Da usare per indicare una data

<track> Contiene informazioni circa una traccia video. Si usa con l'elemento
<video>

<video> Consente di riprodurre video in streaming

<wbr> Rappresenta la possibilita di andare a capo in caso di riduzione dello spazio

a disposizione (per esempio per il ridimensionamento della finestra del
browser)










required

<input>, <output>,
<select>,

Nell'invio di un form indica che
I'elemento con tale attributo deve

<textarea>, essere compilato. Facciamo attenzione
<button>, <label>, | al fatto che nell'elemento <select> il
<object>, primo elemento <option> deve avere
<fieldset> I'attributo value settato con un valore
vuoto.
autocomplete, min, max, | <input> Poniamo attenzione al fatto che gli
multiple, pattern, step, attributi width e height funzionano
width, height solo quando type=image
dirname <input>, Viene avvalorato dal sistema e
<textarea> comunica se bisogna leggere i dati
inviati da destra a sinistra o da sinistra
a destra
maxlength, wrap <textarea> II primo attributo definisce la
lunghezza massima dei caratteri
inseribili. Il secondo consente 0 meno
di andare a capo
novalidate <form> Impedisce la validazione del form

garantendone l'invio in ogni caso

formaction, formenctype,
formmethod,
formnovalidate,
formtarget

<input>, <button>

Se presenti, questi attributi
sovrascrivono gli attributi action,
enctype, method, novalidate e target
dell’elemento form

type, label

menu

Consentono di trasformare il <menu>
in un menu contestuale (ad esempio
premendo il tasto destro del mouse)

async, defer

<script>

Questi 2 attributi sono di tipo booleano
e indicano al browser come
comportarsi con gli script. Async
impone l'esecuzione asincrona dello
script. Defer ne impone l'esecuzione
solo dopo che la pagina é stata
completamente caricata

sizes

<link>

Questo attributo viene usato insieme
all'attributo “icon” e serve ad indicare
la dimensione in pixel dellicona
(16x16, 32x32, ecc.)

reversed

<ol>

Questo attributo indica che l'ordine in
cui vengono mostrati gli elementi &
inverso a quello originario

accesskey, class, dir, id,
lang, style, tabindex, title

Questi sono attributi
di HTML 4 che
adesso, in HTMLS5,
sono usabili su tutti















































































































































































































































































































































































































































































Selettore Esempio Significato

* $(M+) Seleziona tuti gli elementi

#id $("#primo™) Seleziona I'elemento con id="primo”

.class $(".dispari”) Seleziona tutti gli elementi con attributo
class="dispari”

element $("div™) Seleziona tutti gli elementi <div>

first $("p:first”) Seleziona solo il primo paragrafo

:last $("p:last”) Seleziona solo ['ultimo paragrafo

:even $("li:even”) Seleziona solo gli elementi <li> dispari

:odd $("li:odd") Seleziona solo gli elementi <li> pari

:header $(":header”) Seleziona tutti gli elementi <hn>, cioé
<h1>, <h2>, ..., <h6>

:visible $("div:visible”) Seleziona tutti i<div> visibili

[attribute] $("[href]™) Seleziona tutti gli elementi che hanno un

attributo href

[attribute=value]

$("[href="index.html]")

Seleziona tutti gli elementi che hanno
href="index.htm!”

[attribute!=value]

$("[hrefl="index.htmI]")

Seleziona tutti gli elementi che hanno href
diverso da “index.html”

[attribute$=value]

$("[href$="html]")

Seleziona tutti gli elementi che hanno un
attributo href che termina con i caratteri
“.html”

Per gli elementi di tipo input valgono i seguenti selettori specifici

:input $(":input”)

Seleziona tutti gli elementi di tipo input che non sono SOLO
quelli del tag <input>. A questa categoria appartiene, per
esempio, anche il tag <button>

‘text $(":text")

Seleziona tutti gli elementi input con type="text”

:radio $(":radio")

Seleziona tutti gli elementi input con type="radio”

:checkbox | $(":checkbox")

Seleziona tutti gli elementi input con type="checkbox”

:submit $(":submit")

Seleziona tutti gli elementi input con type="submit”

reset $(":reset")

Seleziona tutti gli elementi input con type="reset”

:button $(":button")

Seleziona tutti gli elementi input con type="button”













hover(inFunction,outFunction) | Associa un gestore con una o due funzioni al relativo
evento

keydown(function) Associa un gestore al relativo evento
keypress(function) Associa un gestore al relativo evento
keyup(function) Associa un gestore al relativo evento
mousedown(function) Associa un gestore al relativo evento
mouseenter(function) Associa un gestore al relativo evento
mouseleave(function) Associa un gestore al relativo evento
mousemove(function) Associa un gestore al relativo evento
mouseout(function) Associa un gestore al relativo evento
mouseover(function) Associa un gestore al relativo evento
mouseup(function) Associa un gestore al relativo evento
ready(function) Associa un gestore all’evento di completato caricamento

di una pagina web

resize(function)

Associa

un gestore al ridimensionamento della finestra

del browser in cui & contenuta la pagina web

scroll(function)

Associa

un gestore al relativo evento

select(function)

Associa

un gestore all’evento di selezione di un elenco

submit(function)

Associa

un gestore al relativo evento

Non ha molto senso elencare tutti i metodi disponibili; quelli elencati sono i pit comuni.

Come si puo osservare, quasi tutti i metodi si aspettano la definizione di una funzione che

dovra essere eseguita allo scatenarsi dell'evento. Esempio

che si pud scrivere in modo pit compatto (ma meno comprensibile) cosi:

S ("button") .click(function() {$("img") .hide () })

Con questo codice abbiamo assegnato un gestore all'evento click del mouse su tutti gli

elementi di tipo <button>. Quando si fa click con il mouse su un elemento di tipo








































































